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I. PRÉSENTATION

Réveillez l’artiste qui sommeille en vous avec la malle Arts et créations numériques ! 

Créée à l’occasion de la 5e édition de la Fabrique du numérique, la malle aborde de façon ludique et récréative 
la création numérique. Facile à prendre en main, elle se compose de 3 kits complémentaires : la création 
musicale, le dessin et la photographie/vidéo. De quoi proposer différentes formes d’actions et de médiations 
culturelles tout public.

En fonction du projet d’animation, l’outil est empruntable dans sa globalité ou bien par kit : jusqu’à 6 mois 
pour les réseaux et 3 mois pour les bibliothèques.

II. CONTENU

La malle Arts et créations numériques se compose entre autres de :

• 4 Joué Play
• 4 tablettes iPad Air (5ème Génération) 
• 4 Apple Pencil (2ème Génération)
• 4 casques Bluetooth
• 1 studio photo portable
• 1 trépied
• 1 sélection de cahiers de coloriage en réalité augmentée
• 1 sélection d’objets lumineux et manipulables

Public : Tout public
Valeur d’assurance : 5 450 €
Réalisation : Le BiblioPôle

IIi. OBJECTIFS

• Proposer des animations simples et originales à 
travers différents domaines artistiques.
• Développer l’imaginaire et encourager le travail 
manuel.
• Développer des compétences numériques de façon 
ludique et récréative. 

• Attirer des publics divers et de tous âges autour 
d’actions fédératrices.
• Organiser un atelier sur la thématique souhaitée et 
l’élargir aux collections de la bibliothèque.
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IV. PISTES DE MÉDIATION

• Atelier de création musicale : découverte du Joué Play, exploitation de covers, création sonore…
• Atelier de light painting : portraits lumineux, formes abstraites, effets spéciaux…
• Atelier de stop motion : animation de figurines, animation de dessins, claymotion…
• Atelier de coloriages en réalité augmentée
• Atelier de dessin numérique
• Exposition d’œuvres d’art numérique 

V. RESSOURCES

• Livret du BiblioPôle :

https://bibliopole.maine-et-loire.fr/outils-d-animation/arts-et-creations-numeriques

• Joué Play – Guides d’utilisation :

https://jouemusic.com/pages/guides

Le BiblioPôle

ZI La Croix Cadeau 5, rue Paul Langevin 49240 AVRILLÉ

Tél. : 02 41 33 03 20

accueil.bibliopole@maine-et-loire.fr 

https://bibliopole.maine-et-loire.fr 
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